REGULAMIN TURNIEJU

11l TURNIEJ O PUCHAR WOIJTA GMINY DUSZNIKI
2026

1. Organizator:
Gmina Duszniki, ul. Sportowa 1, 64-550 Duszniki.
Kontakt do organizatora;
Karol Gtadczak

- adres e-mail: sport@duszniki.eu

- telefon stacj. 61-29-19-075 wew. 113
- telefon kom. 453-674-294
2. Cele turnieju:
- promocja obiektu sportowego na terenie gminy;
- propagowanie zdrowego trybu zycia;
- popularyzacja pitki noznej jako formy aktywnego spedzania
czasu wolnego;
- promocja pitki noznej wsrdd mieszkancow;
- rywalizacja w mysl zasady fair play.
3. Termin i miejsce:
Turniej bedzie rozgrywany na boisku sportowym zlokalizowanym
na ul. Sportowej 2 w Dusznikach.

Data: 05.07.2026

Godzina: 10:00 otwarcie turnieju

- Biuro zawodow dostepne od 9:30;
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- Zalecamy przybycie na miejsce najpdzniej 9:45 (kapitan druzyny
musi zgtosic sie do biura zawodoéw);

- harmonogram i rozpiska spotkan dostepna bedzie na miejscu w
dniu zawodow oraz najpdzniej dzien przed wydarzeniem na
fanpage na Facebook Sport i Rekreacja Gmina Duszniki.

. Wpisowe:

- kazda druzyna musi wptaci¢ kwote 250 zt na nr rachunku
139072 0002 0000 0127 2000 0005 w tytule nalezy wpisa¢ nazwe
druzyny z dopiskiem turniej pitkarski 2026 np. Dryzyna
pierscienia turniej pitkarski 2026;

- Optate nalezy dokonac najpdzniej do 01.07.2025!!!!

- brak wptacenia wpisowego oznacza niedopuszczenie danej

druzyny do turnieju.

. System rozgrywki i zasady gry

- Brak kategorii wiekowej i ptciowej;

- W trakcie turnieju przewidziano przerwy 2/3 minutowe na
przejscia pomiedzy meczami oraz jedng dtuiszg przerwe
pomiedzy fazg grupowa, a faza play-off;

- W fazie grupowej mecz trwa 15 minut (brak przerwy w trakcie

meczu i zmiany stron);

- W _fazie playoff mecz trwa 2x10 minut (po 10 minutach

nastepuje przerwa trwajgca 1 minute i zmiana stron);
- Druzyny grajg w skfadach 6 osobowych ( 5 graczy w polu +

bramkarz);



- Zmiany w trakcie meczu s3 lotne;

- Zmiany odbywajg sie w wyznaczonej strefie, bezposrednio
przed tawkga rezerwowych danej druzyny;

- Zmiany zawodnikdw nastepujg zarowno kiedy pitka jest w grze,
jak i poza gra, z zachowaniem nastepujgcych warunkow;

a) zawodnik opuszczajgcy boisko musi przekroczy¢ linie boczna
w obrebie strefy zmian;

b) zawodnik wchodzacy na boisko musi rowniez przekroczyc linie
boczng w obrebie strefy zmian.

Natomiast, moze uczynié to nie wczesniej —jezeli zmiana zostanie
przeprowadzona nieprawidtowo to gra powinna by¢ przerwana.
Zawodnik wchodzgcy zostaje napominany z6ttg kartkg ( 2 minuty
kary), gre wznawia sie rzutem wolnym posrednim przyznawanym
druzynie przeciwnej z miejsca, gdzie byta pitka w chwili
przerwania gry;

- nie obowigzuje przepis o spalonym;

- przy aucie bramkowym , bramkarz wprowadza pitke nogg;

- gdy bramkarz przechwyci pitke w trakcie gry, wprowadza jg reka
lub nogg;

- czas na wznowienie gry przez bramkarza wynosi 6 sekund. Po
przekroczeniu tego czasu, sedzia dyktuje rzut wolny posredni
z linii pola karnego;

- rzut z autu wykonuje sie rekami z linii bocznej boiska;

- Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki;



- w momencie wykonywania rzutu wolnego, roznego i rzutu
z autu, zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz
wskazana odlegtos¢ przez sedziego — wéwczas sedzia napomina
takiego zawodnika z6ttg kartkg ( 2 minuty kary) oraz nakazuje
powtodrzenie statego fragmentu gry;

- z sedzig meczu rozmawia¢ moze tylko kapitan danej druzyny;
- rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 m;

- Druzyny rozlosowywane sg do dwoch grup po max 4 druzyny
w jednej;

- Druzyny rozgrywajg mecze systemem ,kazdy z kazdym
w grupie” ,bez spotkan rewanzowych;

- nastepnie druzyny przechodzg do fazy ,play-off”;

* potfinaty (druzyny, ktére zajety | miejsca w grupie zmierzg sie
z druzynami, ktore zajety Il miejsca w grupach);

* mecze o miejsca od 5-8 (druzyna, ktdra zajeta Ill miejsca
w grupie A zmierzy sie z druzyng, ktora zajeta Ill miejsce w grupie
B i odpowiednio druzyny, ktére zajety miejsca IV w grupie
zmierzg sie z sobg) w momencie braku wystarczajacej liczby
druzyn miejsca zostang przydzielone automatycznie;

* mecz o 3 miejsce;

* finat.

- Mecz nalezy zweryfikowac jako walkower (3:0) w okreslonych

przypadkach:



* druzyna, ktéra nie stawi sie do zawoddéw w czasie 5 minut od
ustalonej godziny spotkania;
* druzyna, w ktérej wystgpi nieuprawniony zawodnik;
* druzyna, ktdra przed zakoriczeniem meczu zejdzie z boiska;
* druzyna ktoérej liczba graczy bedzie mniejsza niz 3 zawodnikéw;
* w przypadku gdy w trakcie spotkania wystgpig przestanki
nakazujgce nadanie walkowera, a wynik spotkania jest
korzystniejszy dla druzyny wygrywajgcej, wowczas zostaje
spisany wynik, na ktorym zatrzymano mecz, anulujgc przy okazji
bramki zdobyte dla druzyny przegrane;j;
- W fazie playoff, gdy po regulaminowym czasie gry bedzie wynik
remisowy o awansie decyduje seria rzutéw karnych. W serii
rzutdw karnych kazda druzyna oddaje 3 strzaty. Rzuty karne
mogaq zakonczyc sie przedwczesnie gdy druga druzyna nie bedzie
juz mieé¢ szans matematycznych na zréwnanie sie z
przeciwnikiem np. po drugiej serii przy wyniku 2:0. Gdy 3 kolejki
nie wytonig zwyciezcy, to wykonuje sie rzuty karne do momentu
wytonienia zwyciezcy. Zawodnik moze podejs¢ do rzutu karnego
ponownie dopiero, gdy kazdy z zawodnikdw odda juz strzat we
wczesniejszej kolejce.
. Zasady punktacji zespotow:
1) punkty za spotkania

- Zwyciestwo 3 pkt

- Remis 1 pkt



- Przegrana O pkt

2) miejsca w grupie w przypadku takiej samej liczby punktow
weryfikujemy odpowiednio na podstawie:
- wyniku meczu bezposredniego;
- bramek zdobytych;
- bramek straconych;
- liczbie z6ttych kartek;
- liczbie czerwonych kartek;
- decyzjg organizatora.

3) miejsca w grupie:
- I i Il miejsca w danej grupie przechodzg do poéffinatéw.
| miejsce z gr A mierzy sie z Il miejscem z gr B. | miejsce z gr B
mierzy sie z Il miejscem z gr A.
- miejsca lll i IV mierzg sie bezposrednio ze sobg o pozostate
miejsca. lll miejsce z gr A z Ill miejscem z gr B. IV miejsce
zgrAzIV miejscem zgrB.

7. Zasady kwalifikacji zgtoszonej druzyny
- kazdy zespdt musi mie¢ jednolite stroje sportowe oraz

odpowiednie obuwie przeznaczone do gry na boisku (zakaz

metalowych korkéw);

- zawodnik w trakcie mistrzostw moze reprezentowac barwy
tylko jednego zespotu;
- druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 10 zawodnikdéw, minimalnie

6;



- liste zgtoszeniowaq nalezy dostarczy¢ organizatorowi w terminie
do 30.06.2025 r. do godziny 20:00 na adres e-mail

sport@duszniki.eu lub osobiscie do Urzedu Gminy ul. Sportowa

1 do pokoju nr 13. Liczba druzyn mogacych wzig¢ udziat w
turnieju jest ograniczona i obowigzuje zasada ,kto pierwszy ten
lepszy”. Gdy limit miejsc zostanie osiggniety, to pozostate
druzyny umieszczane sg na tzw. liscie rezerwowej;

- w trakcie trwania rozgrywek jest mozliwos¢ uzupetnienia listy,
jesli weczesniej nie liczyta 10 zawodnikow;

- wykreslenie zawodnika z listy mozliwe jest tylko i wytacznie
przed startem turnieju;

- zawodnicy zobligowani s3 do posiadania dokumentu
umozliwiajgcego ich tozsamos¢ (wazny dokument ze zdjeciem);
- przed przystgpieniem do rozgrywek, kazdy zawodnik musi
ztozy¢ OSWIADCZENIE, informujace o braku jakichkolwiek
przeciwwskazan zdrowotnych, co do uczestnictwa
w rozgrywkach oraz ponosi petng odpowiedzialnos¢ za wszystkie
doznane kontuzje i obrazenia ciata podczas rozgrywek, zgode na
przetwarzanie danych osobowych na potrzeby rozgrywek
turnieju, zaakceptowanie i przestrzeganie regulaminu;

- przed rozpoczeciem meczu kapitanowie lub kierownicy druzyn
zobowigzani sg do czytelnego wypetnienia protokotu oraz

stwierdzenia wtasnorecznym podpisem prawdziwosci danych;
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- zespoty grajg w sktadach 6 osobowych ( 5 graczy w polu +
bramkarz);

- minimalna liczba zawodnikow jaka moze by¢ dopuszczona do
meczu to 4 osoby — w przypadku braku minimalnej liczby
zawodnikéw, sedzia odgwizduje walkowera;

- zespot moze dokonac nieograniczonej liczby zmian w trakcie
kazdego meczu;

. Sedzia

Sedzia moze ukaraé¢ zawodnika z6ttg kartkg ( 2 minuty kary) lub
czerwong kartkg — rowniez bedgcg konsekwencjg drugiej z6ttej

kartki (zejscie z boiska do konca meczu). W _przypadku

otrzymania z0ttej kartki, gdy druzyna danego zawodnika straci

bramke, to kara czasowa sie anuluje i zawodnik moze wrdéci¢ do

gry w_danym spotkaniu. Zawodnik ukarany czerwong kartka,

bedaca rowniez konsekwencjg drugiej zottej jest catkowicie
wykluczony z gry w danym spotkaniu. Dodatkowo w miejsce
zawieszonego zawodnika nie moze pojawié¢ sie inny w jego

zastepstwie w danym meczu. W przypadku otrzymania dwoch

czerwonych kartek, zawodnik zostaje zawieszony na pozostata

czesc turnieju.

Za niesportowe zachowanie np. obrazliwe gesty i stowa,
zawodnik moze zostaé¢ ukarany 2 minutowg karg (z6tta kartka),

badz moze zostac catkowicie wykluczony z gry (czerwona kartka).



9. Nagrody

- w turnieju przewidziano nagrody w postaci pucharow dla
druzyn za zajecie |, I, lll miejsca;

- nagrode indywidualng dla Kréla strzelcow. Krélem strzelcow
zostaje zawodnik, ktory w trakcie catego turnieju zdobedzie
najwiekszg liczbe bramek. Jezeli kilku zawodnikéw zdobedzie
takg sama liczbe bramek, to o tytule decydujg miejsca jakie zajety
druzyny w ktérych wystepujg dani zawodnicy. Przyktad:
Zawodnik X i Y zdobyli po 10 bramek. Zawodnik X wystepuje
w barwach druzyny, ktdéra wygrata turniej, a zawodnik Y
w druzynie, ktdra zajeta 4 miejsce. W tym przypadku tytut Kréla
strzelcow zdobywa zawodnik X. Jezeli obydwaj zawodnicy
wystepujg w tej samej druzynie to o tytule decyduje organizator
oceniajgc wystepy danych zawodnikéw;

- nagrode indywidualng dla Najlepszego bramkarza. Najlepszym
bramkarzem zostaje zawodnik, ktory w trakcie catego turnieju
wpusci najmniejszg liczbe bramek wystepujgc w co najmniej 4
meczach. Jezeli kilku zawodnikdw wpusci taka samg liczbe
bramek, to o tytule decydujg miejsca jakie zajety druzyny
w ktorych wystepujg dani zawodnicy. Przyktad: Zawodnik X i Y
stracili po 5 bramek. Zawodnik X wystepuje w barwach druzyny,
ktéra wygrata turniej, a zawodnik Y w druzynie, ktora zajeta 4
miejsce. W tym przypadku tytut Najlepszego bramkarza zdobywa

zawodnik X. WAZNE Druzyna przed starem turnieju wskazuje




10.

11.

konkretnego bramkarza, ktory bedzie liczony do danej

klasyfikacji (pozycja nr 1 w karcie zgtoszeniowej). Druzyny moga

zmieniac¢ personalnie bramkarzy w trakcie catego turnieju, ale

do klasyfikacji bedzie liczony tylko ten wskazany w protokole,

ktory spetni wymagana minimalna liczbe spotkan.

- w watpliwych/kontrowersyjnych przypadkach organizator
moze zmodyfikowa¢ zasady przyznawania indywidualnych
nagrdod lub sam podjgé¢ decyzje o przyznaniu lub nieprzyznaniu
danej nagrody;

- organizator zapewnia opieke medyczng, wode (zgrzewka na
druzyne), a takze profesjonalng obstuge sedziowska.

Zakaz

OBOWIAZUJE ZAKAZ SPOZYWANIA NAPOJOW ALKOHOLOWYCH
NA TERENIE CAtEGO OBIEKTU. NA OBIEKCIE NIE MOZE
ZNAJDOWAC SIE ZADNA Z 0OSOB TOWARZYSZACYCH POD
WPLYWEM ALKOHOLU | INNYCH SRODKOW. W RAZIE
NIEPRZESTRZEGANIA ZASAD, ORGANIZATOR MA PRAWO
WEZWANIA StUZB MUNDUROWYCH ZA ZtAMANIE PRZEPISOW.
UCZESTNICY TURNIEJU ORAZ KIBICE ZOBOWIAZANI SA DO
PRZESTRZEGANIA ZASAD REGULAMINU OBIEKTU, P.POZ | BHP
ORAZ NINIEJSZEGO REGULAMINU. GRAC MOZNA TYLKO |
WYLACZNIE W ODPOWIEDNIM OBUWIU.

RODO



Uczestnicy turnieju pitkarskiego wyrazajg zgode na
przetwarzanie ich danych osobowych w postaci imienia
i nazwiska w celu organizacji i przeprowadzenia turnieju, w tym
w szczegolnosci na potrzeby:

a) publikacji imienia i nazwiska w klasyfikacji Kréla Strzelcéw oraz
Najlepszego Bramkarza,
b) ogtoszenia wynikdw i wyrdznien podczas ceremonii

zakonczenia turnieju.

- Administratorem danych osobowych jest Gmina Duszniki. Dane
te bedg przetwarzane zgodnie z przepisami Rozporzadzenia

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO).

12. Postanowienia koncowe
Zawodnicy biorg udziat w rozrywkach na wtasng
odpowiedzialnos¢. Gmina Duszniki nie ponosi odpowiedzialnosci
za ewentualne wypadki powstate w trakcie rozgrywek
zawodnikow. Podczas  trwania turnieju obowigzuje
przestrzeganie regulaminu kompleksu sportowego na ul.
Sportowej. Za niesportowe zachowanie zawodnikdw oraz osdb
odpowiedzialnych odpowiada cata druzyna. Organizator
zastrzega sobie prawo do wykluczenia danej druzyny z
rozgrywek. Sprawy sporne wynikle w trakcie rozgrywek

ostatecznie rozstrzyga przedstawiciel organizatora. Spozywanie



alkoholu, nieodpowiednie zachowanie w stosunku do sedziego,
organizatora, lub innych oséb moze spowodowac dyskwalifikacje
druzyny, decyzje podejmuje organizator oraz sedzia. Aktualne
wyniki oraz tabela beda zamieszczane na stole sedziowskim.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu turnieju

lub catkowitego jego odwotania.



