REGULAMIN
WOSPOWY TURNIEJ PItKI HALOWEJ 2024

1. Organizator:
Gmina Duszniki, ul. Sportowa 1, 64-550 Duszniki.
Kontakt do organizatora;
Karol Gtadczak

- adres e-mail: sport@duszniki.eu

- telefon stacj. 61-29-19-075 wew. 113
- telefon kom. 453-674-294
2. Cele turnieju:

- zbidrka pieniedzy na Wielka Orkiestre Swigtecznej Pomocy:

- propagowanie zdrowego trybu zycia;
- popularyzacja pitki noznej jako formy aktywnego spedzania
czasu wolnego;
- promocja pitki noznej wsrdd mieszkancow;
- rywalizacja w mysl zasady fair play.
3. Termin i miejsce:
Turniej bedzie rozgrywany w hali sportowej przy ulicy
Broniewskiego 3A w Dusznikach.

Data: 28.01.2024

Godzina: 10:00 otwarcie turnieju

- Biuro zawodow dostepne od 9:45;

- Zalecamy przybycie na miejsce najpdzniej 9:45;
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- harmonogram i rozpiska spotkan dostepna bedzie na miejscu w
dniu zawodow oraz najpdzniej dzien przed wydarzeniem na
fanpage na Facebook Sport i Rekreacja Gmina Duszniki.

. Wpisowe:

- kazda druzyna wrzuca do puszki WOSP znajdujacej sie na
miejscu zawodow wpisowe w kwocie wedle uznania;

- brak wptacenia wpisowego oznacza niedopuszczenie danej

druzyny do turnieju.

. System rozgrywki i zasady gry

- Brak kategorii wiekowej;

- Mecz trwa 15 minut (brak przerwy w trakcie meczu i zmiany
stron);

- Druzyny grajg w sktadach 5 osobowych ( 4 graczy w polu +
bramkarz);

- Zmiany w trakcie meczu s3 lotne;

- Zmiany odbywajg sie w wyznaczonej strefie, bezposrednio
przed tawkga rezerwowych danej druzyny;

- Zmiany zawodnikdw nastepujg zarowno kiedy pitka jest w grze,
jak i poza gra, z zachowaniem nastepujgcych warunkow;

a) zawodnik opuszczajgcy boisko musi przekroczyé linie boczna
w obrebie strefy zmian;

b) zawodnik wchodzgcy na boisko musi réwniez przekroczyé linie

boczng w obrebie strefy zmian.



Natomiast, moze uczynic¢ to nie wczesniej —jezeli zmiana zostanie
przeprowadzona nieprawidtowo to gra powinna byc¢ przerwana.
Zawodnik wchodzacy zostaje napominany z6ttg kartka ( 2 minuty
kary), gre wznawia sie rzutem wolnym posrednim przyznawanym
druzynie przeciwnej z miejsca, gdzie byta pitka w chwili
przerwania gry;

- nie obowigzuje przepis o spalonym;

- przy aucie bramkowym , bramkarz wprowadza pitke nogg;

- gdy bramkarz przechwyci pitke w trakcie gry, wprowadza jg reka
lub nogg;

- czas na wznowienie gry przez bramkarza wynosi 6 sekund. Po
przekroczeniu tego czasu, sedzia dyktuje rzut wolny posredni
z linii pola karnego;

- druzyna w trakcie meczu moze wycofac¢ bramkarza. Zawodnik
wchodzgcy musi posiadad inny kolor koszulki i obowigzujg go te
same przepisy co schodzgcego bramkarza;

- rzut z autu wykonuje sie nogg z linii bocznej boiska;

- na wykonanie rzutu z autu i rzutu roznego zawodnik ma 10
sekund. Jesli czas zostanie przekroczony:

* w przypadku wykonywania rzutu roznego, druzynie przeciwne;j
przyznany zostaje rzut wolny posredni z rzutu pola roznego.
Jezeli rzut z autu nie zostanie wykonany w ciggu 10 sekund,
wowczas zostaje on powtdrzony przez zawodnika druzyny

przeciwnej;



- z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki;

- obowigzuje zakaz gry w wslizgiem — za wyjgtkiem bramkarza
w polu karnym pod warunkiem, ze nie gra lekkomyslnie i przy
uzyciu nadmiernej sity.

* Interpretacja gry wslizgiem:

Zawodnik atakuje pitke bedgc w posiadaniu przeciwnika (wslizg
odbierajgcy) za przekroczenie tego przepisu zawodnik
wykonujgcy wslizg upominany zostaje z6ttg kartkg (2 minuty
kary), sedzia dyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut
karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym przy rzucie
wolnym, rzucie roznym i rzucie z autu — odlegtos¢ zawodnika
bronigcego od pitki wynosi minimalnie 3 m;

- w momencie wykonywania rzutu wolnego, roznego i rzutu
z autu, zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz
wymagana odlegtos¢ — wowczas sedzia napomina go z6ttg kartka
( 2 minuty kary) oraz nakazuje powtdrzenie statego fragmentu
gry;

- z sedzig meczu zawracac sie tylko kapitan danej druzyny;

- jezeli pitka uderzy w sufit, gre wznawia sie rzutem z autu
przyznanym druzynie przeciwnej;

- rzut z autu wykonywany jest z miejsca zblizonego uderzeniu
pitki w sufit;

- rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 m;

- czas gry zostaje wstrzymany w nastepujgcych przypadkach:



*w wyniku kontuzji co najmniej jednego z zawodnikdw biorgcych
udziat w meczu;

* kiedy pitka znajdzie sie na trybunach lub za drabinkami;

* w przypadkach losowych na wyrazng sugestie sedziego;

- Druzyny rozlosowywane sg do dwoch grup po max 4 druzyny
w jednej;

- Druzyny rozgrywaja mecze systemem ,kazdy z kazdym
w grupie” ,bez spotkan rewanzowych;

- nastepnie druzyny przechodzg do fazy ,play-off”

* potfinaty (druzyny, ktére zajety | miejsca w grupie zmierzg sie
z druzynami, ktore zajety Il miejsca w grupach);

* mecze o miejsca od 5-8 (druzyna, ktdra zajeta lll miejsca
w grupie A zmierzy sie z druzyng, ktdra zajeta Il miejsce w grupie
B i odpowiednio druzyny, ktdre zajety miejsca IV w grupie
zmierzg sie z sobg) w momencie braku wystarczajacej liczby
druzyn miejsca zostang przydzielone automatycznie;

* mecz o 3 miejsce;

* finat.

- Mecz nalezy zweryfikowac jako walkower (3:0) w okreslonych
przypadkach:

* druzyna, ktéra nie stawi sie do zawoddéw w czasie 5 minut od
ustalonej godziny spotkania;

* druzyna, w ktérej wystgpi nieuprawniony zawodnik;

* druzyna, ktdra przed zakoriczeniem meczu zejdzie z boiska;



* druzyna ktoérej liczba graczy bedzie mniejsza niz 3 zawodnikéw;

* w przypadku gdy w trakcie spotkania wystapig przestanki

nakazujgce nadanie walkowera, a wynik spotkania jest

korzystniejszy dla druzyny wygrywajgcej, wowczas zostaje

spisany wynik, na ktdorym zatrzymano mecz, anulujgc przy okazji

bramki zdobyte dla druzyny przegrane;;

6. Zasady punktacji zespotéow:

1)

2)

3)

punkty za spotkania

- Zwyciestwo 3 pkt

- Remis 1 pkt

- Przegrana O pkt

miejsca w grupie w przypadku takiej samej liczby punktow
weryfikujemy na podstawie:

- wyniku meczu bezposredniego;

- bramek zdobytych

- bramek straconych

- liczbie z6ttych kartek

- liczbie czerwonych kartek

miejsca w grupie:

- I i Il miejsca w danej grupie przechodzg do poéitfinatow.
| miejsce z gr A mierzy sie z Il miejscem z gr B. | miejsce z gr B

mierzy sie z Il miejscem z gr A.



- miejsca lll i IV mierza sie bezposrednio ze sobg o pozostate
miejsca. Il miejsce z gr A z lll miejscem z gr B. IV miejsce
zgrAzlIV miejscem z gr B.
7. Zasady kwalifikacji zgtoszonej druzyny
- kazdy zespdt musi mieC jednolite stroje sportowe oraz

odpowiednie obuwie przeznaczone do gry na hali;

- zawodnik w trakcie mistrzostw moze reprezentowac barwy
tylko jednego zespotu;

- druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 10 zawodnikow, minimalnie
4;

- liste zgtoszeniowg nalezy dostarczy¢ organizatorowi w terminie
do 25.01.2024 r. do godziny 20:00 na adres e-mail

sport@duszniki.eu lub osobiscie do Urzedu Gminy ul. Sportowa

1 do pokoju nr 13;

- w trakcie trwania rozgrywek jest mozliwo$¢ uzupetnienia listy,
jesli wczesniej nie liczyta 10 zawodnikow;

- wykres$lenie zawodnika z listy mozliwe jest tylko i wytgcznie
przed startem turnieju;

- zawodnicy zobligowani sg do posiadania dokumentu
umozliwiajgcego ich tozsamos¢ (wazny dokument ze zdjeciem);

- przed przystgpieniem do rozgrywek, kazdy zawodnik musi
ztozyé OSWIADCZENIE, informujace o braku jakichkolwiek
przeciwwskazan zdrowotnych, co do uczestnictwa

w rozgrywkach oraz ponosi petng odpowiedzialnos¢ za wszystkie
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doznane kontuzje i obrazenia ciata podczas rozgrywek, zgode na
przetwarzanie danych osobowych na potrzeby rozgrywek
turnieju, zaakceptowanie i przestrzeganie regulaminu;

- przed rozpoczeciem meczu kapitanowie lub kierownicy druzyn
zobowigzani sg do czytelnego wypetnienia protokotu oraz
stwierdzenia wtasnorecznym podpisem prawdziwosci danych;

- zespoty grajg w sktadach 5 osobowych ( 4 graczy w polu +
bramkarz);

- minimalna liczba zawodnikoéw jaka moze by¢ dopuszczona do
meczu to 3 osoby — w przypadku braku minimalnej liczby
zawodnikéw, sedzia odgwizduje walkowera;

- zesp6t moze dokonac nieograniczonej liczby zmian w trakcie
kazdego meczu;

. Sedzia

Sedzia moze ukaraé zawodnika z6ttg kartkg ( 2 minuty kary) lub
czerwong kartka — réwniez bedgcg konsekwencjg drugiej z6ttej
kartki ( zejscie z boiska do konca meczu). Zawodnik ukarany
czerwong kartka, bedacg rowniez konsekwencjg drugiej zo6ttej
jest catkowicie wykluczony z gry w danym spotkaniu.
W przypadku otrzymania dwoch czerwonych kartek, zawodnik
zostaje zawieszony na pozostatg czesé turnieju.

Za niesportowe zachowanie np. obraZliwe gesty i stowa,

zawodnik moze zosta¢ ukarany 2 minutowg karg odsuniecie od



gry (z6tta kartka), bgdz moze zostac catkowicie wykluczony z gry
(Czerwona kartka).

9. Nagrody
W turnieju przewidziano nagrody w postaci pucharéw za zajecie
|, I, lll miejsca. Organizator zapewnia opieke medyczng, wode
(zgrzewka na druzyne), a takze obstuge sedziowska.

10. Zakaz
OBOWIAZUJE ZAKAZ SPOZYWANIA NAPOJOW ALKOHOLOWYCH
NA TERENIE CAtEGO OBIEKTU. NA OBIEKCIE NIE MOZE
ZNAIDOWAC SIE ZADNA Z OSOB TOWARZYSZACYCH POD
WPLYWEM ALKOHOLU | INNYCH SRODKOW. W RAZIE
NIEPRZESTRZEGANIA ZASAD, ORGANIZATOR MA PRAWO
WEZWANIA StUZB MUNDUROWYCH ZA ZtAMANIE PRZEPISOW.
UCZESTNICY TURNIEJU ORAZ KIBICE ZOBOWIAZANI SA DO
PRZESTRZEGANIA ZASAD REGULAMINU OBIEKTU, P.POZ | BHP
ORAZ NINIEJSZEGO REGULAMINU.

11. Postanowienia koncowe
Zawodnicy biorg udziat w rozrywkach na wtasng
odpowiedzialnos¢. Gmina Duszniki nie ponosi odpowiedzialnosci
za ewentualne wypadki powstate w trakcie rozgrywek
zawodnikow. Podczas  trwania turnieju obowigzuje
przestrzeganie regulaminu hali sportowej. Za niesportowe
zachowanie zawodnikédw oraz o0so6b odpowiedzialnych

odpowiada cata druzyna. Organizator zastrzega sobie prawo do



wykluczenia danej druzyny z rozgrywek. Sprawy sporne wynikte
w trakcie rozgrywek ostatecznie rozstrzyga przedstawiciel
organizatora. Spozywanie alkoholu, nieodpowiednie zachowanie
w stosunku do sedziego, organizatora, lub innych oséb moze
spowodowaé dyskwalifikacje druzyny, decyzje podejmuje
organizator oraz sedzia. Aktualne wyniki oraz tabela beda
zamieszczane na stole sedziowskim. Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany terminu turnieju lub catkowitego jego

odwotania.



